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Smartphones
Definición
El teléfono inteligente (del inglés
smartphone) es un dispositivo
móvil que combina las funciones
de un teléfono móvil y de un
PDA. Estos dispositivos
funcionan sobre una plataforma
informática móvil, con mayor
capacidad de almacenamiento y
capaz de realizar tareas simultáneamente, tareas que realiza una
computadora, y con una mayor conectividad que un teléfono
convencional. Debido a ello, estos teléfonos reciben el nombre de
inteligente, que se utiliza más bien con fines comerciales para
distinguir de los teléfonos móviles o celulares básicos. El
antecedente más cercano de estos dispositivos son los PDA.
Por otra parte, los teléfonos inteligentes modernos tienen sus
orígenes a fines de la década de los 2000 y se popularizaron
rápidamente en el transcurso de la década de 2010. A principios del
año 2013 los teléfonos inteligentes superan en venta a los
teléfonos celulares básicos/convencionales, revolucionando para
siempre la telefonía móvil/celular desde entonces.1Los sistemas
operativos móviles más utilizados al año 2021 son Android e iOS y
las marcas más populares son Xiaomi, Samsung, Apple, Oppo,
Realme, Vivo y Motorola. Una de las principales características de
estos teléfonos es la pantalla táctil capacitiva, que reemplaza a los
botones y a la pantalla visual pequeña de los teléfonos
convencionales.
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Smartphones
Evolución
Precursor
El primer dispositivo disponible comercialmente que podría
denominarse correctamente como "teléfono inteligente" comenzó
como un prototipo llamado "Angler" desarrollado por Frank
Canova en 1992 mientras estaba en IBM, aunque el término de
teléfono de inteligente de aquella época no se aplique a los
estándares actuales. Además, fue mostrado en noviembre de ese
año en la feria comercial de la industria informática COMDEX.
BellSouth comercializó una versión refinada para consumidores en
1994 bajo el nombre de "Simon Personal Communicator". Además
de hacer y recibir llamadas celulares, el Simon equipado con
pantalla táctil podría enviar y recibir faxes y correos electrónicos.
Incluía una libreta de direcciones, un calendario, un programador
de citas, una calculadora, un reloj de hora mundial y un bloc de
notas, así como otras aplicaciones móviles visionarias como
mapas, informes bursátiles y noticias.2
3
4
El término "teléfono inteligente" no se acuñó hasta un año después
de la introducción del Simon, que apareció impreso a partir de
1995, describiendo el comunicador PhoneWriter de AT&T.5
6
Integración de señales de datos con telefonía
La primera integración de señales de datos con telefonía fue
conceptualizada por Nikola Tesla en 1909 y fue iniciada por
Theodore Paraskevakos a partir de 1968 con su trabajo en la
transmisión de datos electrónicos a través de líneas telefónicas. En
1971, mientras trabajaba con Boeing en Huntsville, Alabama,
Paraskevakos consiguió que un transmisor y un receptor, que
proporcionaban formas adicionales de comunicarse, se
comunicaran con equipos remotos. Esto formó la base original
para lo que ahora se conoce como identificación de llamadas.7El
primer equipo de identificación de llamadas se instaló en Peoples'
Telephone Company en Leesburg, Alabama, y se mostró a varias
compañías telefónicas.
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PDA o Teléfonos híbridos
A mediados de la década de 1990, muchas personas que tenían
teléfonos móviles llevaban un dispositivo PDA dedicado y
separado, ejecutando versiones anteriores de sistemas operativos
como Palm OS, Newton OS, Symbian o Windows CE / Pocket PC.
Estos sistemas operativos luego evolucionarán hacia los primeros
sistemas operativos móviles. La mayoría de los "teléfonos
inteligentes" en esta era eran dispositivos híbridos que
combinaban estos sistemas operativos PDA familiares existentes
con el hardware básico del teléfono. Los resultados fueron
dispositivos más voluminosos que los teléfonos móviles
dedicados o los PDA, pero permitieron una cantidad limitada de
acceso a Internet móvil. Sin embargo, la tendencia en ese momento
en que los fabricantes compitieron tanto en teléfonos móviles
como en PDA era hacer que los dispositivos fueran más pequeños
y delgados. La mayor parte de estos teléfonos inteligentes
combinados con sus costosos planes de datos, más otros
inconvenientes, como las limitaciones de expansión y la duración
de la batería en comparación con los dispositivos independientes
separados, generalmente limitaban su popularidad a los "primeros
usuarios" y los usuarios empresariales que necesitaban
conectividad portátil.
En marzo de 1996, Hewlett-Packard lanzó el OmniGo 700LX, una
especie de computadora de bolsillo era una HP 200LX modificada
con un teléfono móvil Nokia 2110, y software basado en ROM para
admitirlo. Tenía una pantalla LCD de escala de grises de cuatro
tonos, compatible con CGA y resolución 640 × 200, y se podía usar
para hacer y recibir llamadas, crear y recibir mensajes de texto,
correos electrónicos y faxes. También era 100% compatible con
DOS 5.0, lo que le permite ejecutar miles de títulos de software
existentes, incluidas las versiones anteriores de Windows.
En agosto de 1996, Nokia lanzó el Nokia 9000 Communicator, una
PDA digital celular basada en el Nokia 2110 con un sistema
integrado basado en el sistema operativo PEN / GEOS 3.0 de
4
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Geoworks. Los dos componentes se unieron mediante una bisagra
en lo que se conoció como diseño de cubierta, con la pantalla
superior y un teclado QWERTY físico debajo. La PDA proporcionó
correo electrónico; aplicaciones de agenda, agenda, calculadora y
notebook; navegación web basada en texto; y podría enviar y
recibir faxes. Cuando está cerrado, el dispositivo podría ser
utilizado como un teléfono celular digital.
En junio de 1999, Qualcomm lanzó el "pdQ Smartphone", un
teléfono inteligente CDMA digital PCS con una PDA Palm integrada
y conectividad a Internet.8
Teléfonos japoneses
En 1999, el proveedor inalámbrico japonés NTT DoCoMo lanzó
i-mode, una nueva plataforma de Internet móvil que proporcionaba
velocidades de transmisión de datos de hasta 9.6 kilobits por
segundo, y acceso a servicios web disponibles a través de la
plataforma, como compras en línea. El i-mode de NTT DoCoMo
usaba CHTML, un lenguaje que restringía algunos aspectos del
HTML tradicional en favor de aumentar la velocidad de datos de los
dispositivos. La funcionalidad limitada, las pantallas pequeñas y el
ancho de banda limitado permiten que los teléfonos utilicen las
velocidades de datos más lentas disponibles. El aumento de
i-mode ayudó a NTT DoCoMo a acumular un estimado de 40
millones de suscriptores a finales de 2001, y ocupó el primer lugar
en capitalización de mercado en Japón y el segundo a nivel
mundial. Más tarde, este poder disminuiría ante el auge de los
teléfonos 3G y nuevos con capacidades avanzadas de red
inalámbrica.
Los teléfonos celulares japoneses se separaron cada vez más de
los estándares y tendencias globales para ofrecer otras formas de
servicios y funcionalidades avanzadas, como pagos móviles,
comunicación de campo cercano (NFC) y televisión móvil de 1
segundo.9
10
11
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Años 2000: Primeros inicios
Los teléfonos inteligentes aún eran poco frecuentes fuera de Japón
hasta la introducción del Danger Hiptop en 2002, que tuvo un éxito
moderado entre los consumidores de los Estados Unidos como el
T-Mobile Sidekick. Sin embargo, hasta entonces los teléfonos
celulares convencionales aún dominaban el mercado de los
celulares debido al costo de estos; y el acceso a Internet
prácticamente se relegaba solamente a través de las
computadoras.
En Europa, Nokia estaba viendo el éxito con sus primeros
teléfonos inteligentes basados en Symbian, originalmente
desarrollados por Psion para sus organizadores personales, y fue
el sistema operativo para teléfonos inteligentes más popular en
Europa desde mediados hasta finales de la década de 2000.
Inicialmente, los teléfonos inteligentes Symbian de Nokia se
enfocaban en los negocios con Eseries,12similares a los
dispositivos Windows Mobile y BlackBerry en ese momento. A
partir de 2006, Nokia comenzó a producir teléfonos inteligentes
enfocados en el consumidor, popularizados por los enfoques al
entretenimiento. A su vez los usuarios comerciales de los EE.UU
comenzaron a adoptar dispositivos BlackBerry de Research In
Motion. Los usuarios estadounidenses popularizaron el término
"CrackBerry" en 2006 debido a la naturaleza adictiva de BlackBerry.
En 2007, Apple lanza el primer IPhone de la historia, cambiando así
los estándares del uso de telefonía celular para siempre. Fue
nombrado «Invento del año» por la revista Time en 2007. Tuvo un
precio de salida de 499 USD, solo disponible con la operadora
AT&T en EE. UU. Por ende, con la salida del primer IPhone, da a luz
al sistema operativo móvil IOS, y un año después -en el 2008- la
salida a la luz de Android; siendo estos últimos sistemas
operativos móviles los que deslumbrarían en la próxima década.
Hasta 2010, Symbian era el sistema operativo para teléfonos
celulares más utilizado del mundo, tanto celulares convencionales
como "inteligentes" (lo que hoy día se consideraría teléfonos con
6
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funciones).13Paralelo a todos estos movimientos, se estaban
desarrollando dos sistemas operativos clave y funcionales en el
mundo: Android e iOS. Estos dos sistemas ganaban cada vez más
fuerza a lo largo del territorio mundial. Haciendo que estos dos
evolucionen y destaquen en la época del 2010 hasta la actualidad.
Años 2010 hasta la actualidad
Personas usando teléfonos móviles en 2020
Los años 2010 ha sido la década en el que los teléfonos
inteligentes superan en venta a los teléfonos convencionales (en
2013), cambiando de esta manera las relaciones sociales para
siempre, multiplicándose el acceso a Internet a través de estos
dispositivos en gran parte del mundo, pues básicamente estos
teléfonos equivaldrían a una computadora de bolsillo. Inclusive, los
teléfonos inteligentes de gama baja poseen conectividad a Internet,
entre otras funciones que equiparan o superan a cualquier teléfono
celular convencional de la época.
En 2010, Symbian aún seguía como el sistema operativo móvil más
popular del mundo (junto a Nokia como insignia del producto),
aunque en los años siguientes, dominaron el mercado tanto iOS
como Android, así como el sistema operativo de BlackBerry y
Windows Phone (estos dos últimos fuera de vigencia actualmente).
En 2010 también, Samsung presenta su línea S de teléfonos
móviles, lanzando por primera vez el Samsung Galaxy S, buque
insignia de la empresa hasta hoy día.
En 2011 se presentó el primer teléfono inteligente con lector de
huellas dactilares, fue el Motorola Atrix 4G.14A fines de 2013,
QSAlpha comenzó la producción de un teléfono inteligente
diseñado exclusivamente para la seguridad, el cifrado y la
protección de identidad.15También algunas compañías como
Samsung y LG, lanzaron dispositivos telefónicos con pantallas
curvadas.16
Para 2014, las pantallas de 1440p comenzaron a aparecer en los
teléfonos inteligentes de gama alta.17
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En 2015, Sony lanzó el Xperia Z5 Premium, con una pantalla de
resolución de 4K, aunque solo las imágenes y los videos podrían
procesarse a18(el resto del software se eleva a 1080p).19
En 2016, LG y Motorola presentaron teléfonos inteligentes con una
forma limitada de modularidad para accesorios; El LG G5 permitió
la instalación de accesorios mediante la extracción de su
compartimiento de la batería, mientras que el Moto Z utiliza
accesorios unidos magnéticamente en la parte posterior del
dispositivo.20También hubo una inclusión en el enfoque de la
realidad virtual y las experiencias de realidad aumentada21
dirigidas a los teléfonos inteligentes, el conector USB-C recién
introducido y la mejora de las tecnologías LTE.22
En 2017, se empezó a poner nuevas tendencias como el Notch,23
además de pantallas en 16:924o el reconocimiento facial o FaceID
de la cámara (esta novedad fue presentada por el iphone x).25
En 2018, se anunciaron los primeros teléfonos inteligentes con
lectores de huellas digitales integrados en pantallas c.26
Finalmente en 2019, aparecen conceptos tales como teléfonos
plegables, 5G, configuración de varias cámaras como norma más
de dos, cámaras de (TOF) Time of Flight con detección de
profundidad.
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Modelos
Samsung GALAXY S7
Fabricante: Samsung
Imagen:
Características:
● Sensor de frecuencia cardiaca (desde Samsung Galaxy S5 hasta ahora).
● Sensor de huellas dactilares (desde Samsung Galaxy S5 hasta ahora).
● Modo de una mano (desde Samsung Galaxy S5 hasta ahora).
● Multiventana (desde Samsung Galaxy S3 hasta ahora).
● Smart Stay (desde Samsung Galaxy S3 hasta ahora).
● Sensor de huella dactilar (desde Samsung Galaxy S5 hasta ahora).
● Chip NFC (desde Samsung Galaxy SII hasta ahora).
● Capa de personalización TouchWiz (desde Samsung Galaxy S hasta ahora).
● Funciones Edge únicamente en la variante Samsung Galaxy S7 Edge (desde el
Samsung Galaxy S6 Edge).
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iPhone X
Fabricante: Apple
Imagen:
Características:
● Pantalla Super Retina HD.
● Pantalla OLED Multi-Touch de 5,8 pulgadas (en diagonal)
● Pantalla HDR.
● Resolución de 2.436 por 1.125 píxeles a 458 p/p.
● Contraste de 1.000.000:1 (típico)
● Pantalla True Tone.
● Pantalla con gama cromática amplia (P3)
● 3D Touch.
10
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